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Informatie aanmaken via de ErfgoedApp-
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Scan content aanmaken
Gps content aanmaken

AudioSync content aanmaken

Werken met het storytellingplatform

solkeleler

Knoppen en een scenario maken
Afbeeldingen, carousel, pdf en tekst

Audio, Audio Player en video

Scratch en Scratch & Win
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ErfgoedApp DIY

Kennis

De ErfgoedApp

Informatie aanbieden bij erfgoed was nog nooit zo eenvoudig. De ErfgoedApp maakt het voor meer dan
1.750 musea en erfgoedorganisaties in Vlaanderen en Brussel mogelijk om via de modernste technologie
multimediale informatie aan te bieden aan hun bezoekers. In deze online handleiding schetsen we de
mogelijkheden van deze app en geven tips en tricks voor het gebruik ervan.

We willen u alvast vooraf waarschuwen: de ErfgoedApp is niet zomaar in een productvakje te stoppen. De
gebruiksmogelijkheden zijn zeer uitgebreid, dankzij de flexibele manier om informatie aan te maken. De
ErfgoedApp biedt tal van mogelijkheden, met als belangrijkste eigenschap dat de gebruiker de aangeboden
informatie op een eenvoudige manier en zonder technische problemen kan raadplegen.

U zal merken dat we in deze online handleiding de gebruiker centraal stellen en veel aandacht besteden aan
de gebruikservaring. Extra informatie bij erfgoed wordt pas zichtbaar wanneer de gebruiker iets scant, de
‘Dichtbij’-functie met beacons gebruikt of een wandeling met gps-punten maakt. De app werkt op basis van
de nieuwste technologie zoals beacons, augmented reality en gps-localisatie. We proberen deze technologie

https://faro.be/kennis/erfgoedapp-diy
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Timers en spelen maken (custom app event)

Kennis » ErfgoedApp DIY » Werken met het storytellingplatform PixLive Editor
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Werken met het storytellingplatform

Timer
Knoppen en een scenario maken -

Afbeeldingen, carousel, pdf en tekst

Audio, Audio Player en video Custom aeo e

Scratch en Scratch & Win

Custom app event - content bijladen tijdens je tour
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Content bijladen tijdens de tour

Door nog niet alle punten zichtbaar te maken van bij de start kan u leuke zoektochten maken. Het volgende
punt zal pas verschijnen als u een raadsel heb opgelost, iets gescant, of op een bepaalde plek bent geraakt.

« EventName: LoadContent
« Send Event: aan of afklikken.

« Event Paramter: RemotelD van het content-item dat moet geladen worden, zie afbeelding hieronder
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Timer

Custom app event
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Edit Delete Help

[I] Scenario | Scene 7

OM WERE TE
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Properties Save and quit
' 100% B Properties

Title | Custom app event
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Position | 275.0 559.0
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Scéne Komeere 3
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Dashboard

My Contents

Create Content
Content list
Advanced content list
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Prizes
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Report a problem

Content list

If you are used to the previous list, do not worry it is still available here.
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